
فصل هشتم

برنامه نویس شی گرا 
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نرم فزار
.ودشمیافزارگفتهنرممستنداتوایدادهساختاربرنامه،مجموعهبه:فزارنرمتعريف

:افزارنرممهندسیتعاريف

سايرعلومومديريتعلمکامپيوتر،علمعملیکاربردازعبارتستافزارنرممهندسی1-
درفادهاستنيازبرایموردمستندسازیوافزارنرمنگهداریساخت،طراحی،تحليل،برای
شدهتوليدافزارنرمنگهداریواجرا
وتوليددرونسازیبهينهبرایمهندسیاصولکاربردازعبارتستافزارنرممهندسی2-

اطمينانقابليتافزايشوهزينهکاهشهدفباافزارینرمهایسيستمنگهداری
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سيستم

يککنترلياوکاريکدادنانجامبرایکههايیمولفهازمجموعهيک:سيستمتعريف
.باشندشدهسازماندهیفرايند

:استفازسهدارایکلیبطورافزارنرميکتوليد

تعريف1-
توليد2-
نگهداری3-
:شودمیانجامزيرهایبررسیتعريففازدر

.شودپردازشبايدهايیدادهواطلاعاتچه1-

.استلازمکارهايیوعملياتچه2-

.استلازم(افزاریسختياافزارینرم(هايیواسطچه3-

.داردوجودهايیمحدوديتچه4-

.شودمشخصبايدسيستمارزيابیضوابط5-

.شودمیتاکيداست،نيازموردچيزیچهاينکهرویبرفازايندر*
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فاز تعريف
:داردوجوداصلی(گام)قدمسهتعريففازدرکلیطوربه*

استقرارکهسيستمی)سيستمدرمولفههرنقشگامايندر:سيستمتحليلوتجزيه1-
بستروسيستمعملحوزهديگرعبارتبه.شودمیتعييننيزسيستمکلنقشو(شودتوليد
کلمورددرکلانبررسیعلاوهبه.شودمیتعيينافزارینرمچهوافزاریسختچهلازم

.گيردمیانجامگامايندرمربوطهکارهایوسازمان

وزمانوهزينهوانسانیريزیبرنامهگام،ايندر:شودمیانجامپروژهريزیبرنامه2-
.شودمیمشخصکارهاانجامزمانبندی

سيستمازانتظارموردعملياتمرحلهايندر:نظرموردسيستمنيازهایتحليلوتجزيه3-
خروجیوورودیفرمهایسپسوتعريفلازماطلاعاتی)بانکهای(هایپروندهوتعيين

.شودمیمشخص
درکهبيندمیراسيستمکلاولقدمياگامولیکندمینگاهکلازتکهيکبهسومگام

دروصلهوصلهبصورتسيستمنتيجهدر.شودنمیتوجهیکلبهها،متاسفانهپروژهازخيلی
.تکهيکنهآيدمی

4



فاز توليد
نرمبه(3گام(تحليلمرحلهتبديلچگونگیوشودمیتاکيدچگونگیرویبرفازايندر:توليدفاز

.گيردمیقرارتوجهمورد)هابرنامه)افزار

شودمیتعيينافزارنرممعماریوهادادهساختار.
شودمیتعيينهارويهجزئيات
شودمیمشخصکامپيوتریبرنامهبهطراحیتبديلچگونگی.
افزارنرمتستبرایآزمايشیهایدادهايجاد
:داردوجودفازايندراصلیگامسه

گرافيکی،مانند)نمايشهاازایمجموعهصورتبهافزارنرمنيازمنديهایگامايندر:افزارنرمطراحی1.
.شودمیتبديلدهد،میتوضيحراهاوالگوريتممعماریوهادادهساختمانکه(غيرهوجدولی

بهاينالبتهودشمیتبديلهابرنامهبهسازیبرنامهزبانيککمکباطراحینتايجگام،ايندر:کدتوليد2.
مثلا)راحیطروشسازمان،فعلیتکنولوژیسازمان،زمانیومکانیموقعيتجملهازبسياریپارامترهای

.داردبستگی...و(گراشئی

.کنيممیتستمشترینيازهایشدنآوردهبرجهتراشدهتوليدافزارنرمگام،ايندر:افزارنرمتست3.
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فاز تعمير و نگهداری

میتاکيدآيدمیپيشمشتریبهتحويلازپسکهتغييراتیرویفازايندر:نگهداریوتعميرفاز
:ازعبارتندتغييراتاين.شود

corrective)اصلاحیتعميرات1. maintenance)

adaptive)تطبيقیتعميرات2. maintenance):ايکردتغييرعاملسيستممثالعنوانبه
سازمانیقوانيندرياگرديداعمالافزاریسختتغييراتیياوآمدجديدسازیبرنامهزبان

.شددادهتغييراتی

perfective)تکميلیتعميرات3. maintenance):همشبانهدانشجويانمثالعنوانبه
...وشوداضافه
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فرایند توليد نرم افزار

مشکلحلحلقهيکتوانمیراافزارنرميکارايهوتوسعهکارهایتمام
کردتوصيفزيرشکلطبق
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فرایند توليد نرم افزار

:فوقشکلدرمرحلهچهار

استامورموجودوضعيتنمايانگر:موجودوضع.

يالمشکهاکاستیومشکلاتوهاخواستهونيازهاليست:مسالهتعريف
شودحلبايدکهمشکلاتی

کندمیحلفنآوریبکارگيریطريقازرامشکل:فنیتوسعه.

بدستتوسعهفرايندطیدرکههايیحلراه:حلراهسازیيکپارچه
عملکردها،دادهها،برنامهاسناد،مثل)حاصلنتايجوکردهيکپارچهميآيند،
مرحلهدرراحلراهکهکسانیبهرا(جديدمحصولجديد،کاروکسب
دهدمیارايهاند،کردهتقاضااول
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ترتيبی-مدل آبشاری خطی

چرخه حيات نرم افزار بصورت کلاسيک
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سازینمونه

نيازهایوهاخواستهليستتعيينمثللازمهاهدافوشدساختهنهايینمونهوقتی
وکرداستفادهديگرفرايندمدليکازتوانمی،گرديدحاصلکاربران/مشتری

.کردتوليدمهندسیبصورتراافزارنرم
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مدل نمونه سازی
:روشاينمعايب

ياوافزارنرملیککيفيتگرفتننظردربدوننمونهاينکهداندنمیوبيندمیراافزارنرمازکارینسخهيکمشتری-
میناراحتمشتریشودساختهدوبارهبايستیمحصولاينکهبگوئيماوبهوقتی.شدهساختهمدتدرازنگهداریقابليت
.شود

يانامناسبعاملسيستميک.کندنمیتوجهمسايلازخيلیبهبرساندپايانبهسريعرانمونهاينکهبرایاغلبکنندهتوليد-
نمايشبرایفقطناکارامدالگوريتميک.روندمیبکارهستندشدهشناختهودسترسدرچوننامناسب،نويسیبرنامهزبان

فراموشراهاآنبودننامناسبدلايلوشدهآشناانتخابهااينباکنندهتوليدمدتیازبعد.رودمیبکارکاريکانجامقابليت
.کندمی

.شوداضافهويژگيهايکسریدائمدارددوستمشتری.استمشکلسيکلاينتوقف-

هزينهوافزارنرمتحويلزماندربنابراين.باشدمی(ماکت)نمونههمينسادگیبهافزارنرمتوليدکندمیفکرمشتری-
.شويممواجهمشکلبامشتریبااستممکنپروژه،انجام

.نباشددسترسدربسادگیمشتریيانگذاردارزيابیوتعاملبرایرالازموقتمشتریاستممکن-

از.گرفتنظردررامسايلیبايستیافزاراستنرممهندسیدرموثرالگویيکسازینمونهفرايندمدلاينکهبابنابراين•
تعريفبرایزمیمکانيعنوانبهنمونهاينکهکنندموافقتدوهربايستیکنندهتوليدومشتری.کردتعريفراقوانينیابتدا
گرفتنرنظدربانظرموردافزارنرموشودانداختهدورآنازقسمتیياآنتمامبايستیآنازپس.استشدهتعريفنيازها
.شودتوليدنگهداریقابليتوکيفيت

کاربرایهخواستهدرابهامونيستمشخصوواضحمشترینيازهایکهکنيماستفادهاستمناسبزمانیمدلايناز•
نمونهکنيم،بررسیرا...والگوريتمیيککارايیياباشيمداشتهمناسبیکاربرواسطخواهيممیاگرهمچنين.داردوجود
.شوداستفادهتواندمیسازی
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سازینمونه

کاربران/مشتریونيازهایهاخواستهليستتعيينمثللازمهاهدافوشدساختهنهايینمونهوقتی
توليدمهندسیبصورتراافزارنرموکرداستفادهديگرفرايندمدليکازتوانمی،گرديدحاصل

.کرد
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تعریف شی گرایی

oop(objectياگراشئنويسیبرنامه oreinted programming)روشيک
باعیواقدنيایصحيحکردنمدلبرایایوسيلهومیباشدنويسیبرنامهجديد
امهبرندرشیيک.استکدازمجدداستفادهوبرنامهدر(objects)اشياازاستفاده
آنهکداردمعينیخواصاست؛واقعیدنيایدرکهشودمیتعريفطورهماندقيقا
استفادهیءشرویمعينیکارانجامبرایتوانيدمیکهمتدهايیوکندمیتوصيفرا

.کنيد

.ودمیشاستفادهجديدقویويژگیهایچندباهمراهساختيافتهويژگیازآندرکه
.مینمايدفراهمراحتیبهراoopازاستفادهامکان++Cنويسیبرنامهزبان

کهیشودمشکستهبهممربوطقطعاتزيرگروهتعدادیبهمسالهکلیبطور،oopدر
unitبهتبديلزيرگروههاايننهايتاًوشدهتهيهdataوcodeگروهزيرهربرای
.ميشوندناميده(اشياءيا)objectsکهمیشودواحدهائیياها
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مفهوم شی گرايی  

انهکارخدرآنسيستموطرحيک.بگيريدنظردرراBMWاتومبيليک
.ودشمیساختهآنازبازارنيازبهتوجهباوشدهسازیپيادهوطراحی

وطرحبهوشودمیگفتهاتومبيلآنطراحوسازندهBMWکارخانهبه
چندهرودشمیگفتهمدلآن،ازشدهساختهالگویوطرحآنکلیسيستم

اتومبيلبه.داردوجودBMWبراینيزديگریهایطرحوهامدلکه
BMW740Liشيیتاستوانمندخانمياآقايکپایزيرتهرانهميندرکه

هماناز،توانمندترفردیاستممکنبينايندر.شودمیگفتهمدلآناز
تغييرمیکباکهدهدسفارشسازندهشرکتبهرابهتریهایويژگیبامدل

دهدمیتحويلمشتریبهآنراشرکتاصلیطرحجزئياتدر
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شی گرایی

برایشیءيک.استCنويسیبرنامهزبانبهشیءگرائیکردناضافه++Cکلیهدف
ربوطمهمبهکنندمیکاردادهرویکهتوابعیوداده.شودمیاستفادهدادهنگهداری

رویبيشتررائیشیءگ.گيرندمیقراربستهدريکهمباهردوتوابعودادهبنابراينهستند
.کنندمیکاردادهرویکهتوابعیوعملياتتاداردتاکيدداده

دهایمتاستغيرهودرهاتعدادرنگ،مثلخواصیدارایاستشیيکماشين:مثال
ازستفادهاباراشیاينتوانمی.غيرهوکردنترمزگرفتن،سرعتمانندداردمعينی

.کرداستفادهمتدهايش

گفته«شی»کلاسهرنمونه هایبهومی گويند«کلاس»دسته هابهشی گرايیبحثدر
.می شود

.می گويند«متد»شیهررفتارهایبهومی نامند«صفت»راشیهرمشخصات
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انواع داده 
 Cو  ++Cانواع داده اي پايه در همه زبانهاي برنامه نويسي وجود دارند در زبان 

int

float

Char

اشياي دنيا واقعي را بايد با مجموعه اي از اين متغير ها نمايش داد
است ...صندلي داراي ويژگي هايي مانند وزن، ابعاد، رنگ، مالك، قيمت و :مثال
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انواع داده 
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کلاس

قدرتمندروشمشابهطوربههاکلاس.کنندمیايجادراجديدیدادهنوعهاساختمانديديدقبلاکههمانطور
هساختجديدیدادهنوعاصلدرشودمیتعريفکلاسيکوقتی.هستندجديددادهنوعيکايجادبرایتری
خودازابراينبنرودمیبکارشیتوليدبرایقالبیعنوانبهکلاس.داردراخودتوابعوفيلدهاکهشودمی

.شودمیاعلانشودمیناميدهشیءکهآنازنمونهيکبلکهشودنمیاستفادهبرنامهدرکلاس

درکنيددقت.شودذکرclassکليدیکلمهآنابتدایاستکافیفقطشودمیتعريفساختمانمشابهکلاس
.نکنيدفراموشراسميکولنعلامتبلاکانتهای

class classname

{

// members

};

:بگيريدراآنازنمونهيکتوانيدمیديگرمتغيرهرمانندکنيدمیايجادکلاسيکوقتی

classname object_variable;
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کلاسحوزه اعضای 

شدهمحافظتيا(private)خصوصی،(public)عمومیتواندمیکلاسياساختمانعضوهر
(protected)دسترسیانامکوهستندخصوصیکلاساعضایتمامفرضپيشطوربه.باشد

ياعموینوانعبهدسترسیهایحوزهتوسطاينکهمگرنيستممکنکلاسازخارجآنهابه
.شوندتعريفشدهمحافظت

access)دسترسیهایحوزه modifiers)شوندمیمشخصزيرکلماتتوسط:

private:توابعطتوسکلاسدرونتنهاشوندمیمشخصخصوصیصورتبهکهاعضايی
.شودسیدسترکلاسازخارجتوانندنمیوهستنددسترسیقابلدوستتوابعوعضو

Public:هستنددستيابیقابلکلاسازخارجحتیتابعیهرازعمومیاعضای.

Protected:توسطاماشونددسترسیکلاسازبيرونتوانندنمیشدهمحافظتاعضای
.هستندیدسترسقابلشدهمشتقآنازکهکلاسیازودوستتوابعوخودشعضوتوابع
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تعریف  کلاس

بيرونهموكلاسدرونهمعمومي،توابعوهاداده
هستنددسترسدركلاس

دركلاستوابعدرونتنهاخصوصيتوابعوهاداده
هستنددسترس

رسيبرثبرياردرنيزشدهحفاظتهابخشويژگي
شدخواهد

شدهحفاظتتوابعوهاداده

كلاسنوعازاشياييتعريف

class ClassName{

داده ها و توابع خصوصي
public:

داده ها و توابع عمومي
private:

داده ها و توابع خصوصي
protected: 

داده ها و توابع حفاظت شده
}اشيايي از كلاس ;

;نام شي نام كلاس
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کلاس کارمند: مثال 

Class employee{

char name[26]; // داده ها و توابع به صورت پيش فرض خصوصي هستند

public:

void PutName(char *s); // توابع عمومي

void GetName(char *s);

void PutAge(double age);

double GetAge();

private:

double Age; // داده خصوصي

} em1 , em2; // تعريف شي هنگام تعريف كلاس

Employee em3 , em4; // تعريف شي پس از تعريف كلاس
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void employee::PutName(char *s)

{

…

}

هنگام تعريف توابع كلاس، بايد نام كلاس                                                  

را قبل از نام تابع بياوريم                                                 )::( و عملگر تفكيك دامنه

void employee::GetName(char *s)

{

…

}

…

کلاس کارمند: مثال 
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مثال

عمومی کلاس ضو ع greetingعضو خصوصی و تابع numberمتغير

.زير هستند

class myclass {

int number;

public: void greeting(); 

};

23



نکته

 يک ساختمان همه اعضا عمومی هستند مگر اينکه آنرا به عنواندر

 .خصوصی يا محافظت شده تعريف کنيد
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عضوتوابع 

member)عضوتوابع functions)سکلادرونکههستندتوابعی
هبتوانندمیعضوتوابع.هستندکلاسبهمتعلقوشوندمیتعريف

(دهشمحافظتوخصوصیعمومی،ازاعم)کلاساعضایکليه
.کنندپيدادسترسیديتیدومحهيچبدون
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مثال

numberعضوخصوصیمتغيربهکهاستکلاسعضوتابعgreetingتابع

.دارددسترسی

class myclass {

int number;

public:

void greeting() {

for(int i = 0; i<= number;i++)

cout << "Hello World \n";

}

};
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ءگرائیشینويسیبرنامهاساسکهدارندوجوداصلیمفهومچهار
انتزاعمفاهيماين.شوندمیارائههاکلاستوسطوسازندمیرا

(abstraction)،کردنکپسوله(encapsulation)،توارث
(inheritance)چندريختیو(polymorphism)هستند.
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انتزاع  
اشياتوسطراهمسئلفضایاجزایکهکندمیفراهمنويسبرنامهبرایراابزاریگرائیشیء

شودمییءشيکمولفههر.شودمیتجزيهدهندهتشکيلهایبخشبهمسئله.دهدنمايش
همانهبمسئلهترتيباينبه.استخودهایدستورالعملومرتبطهایدادهشاملکه

حلرامسئلههککامپيوتریروشیبهنهشودمیتوصيفهستواقعیدنيایدرکهصورتی
پيچيدگی.شيدباداشتهسروکارکلیترتيبيکدرچيزهمهباتوانيدمیيعنی.کندمی

.ماندمیمخفیسازیپيادهجزيياتويافتهکاهشعمليات

میخاصمدلولهوسييکباسروکارداشتنبدوننقليهوسيلهکلیخصوصياتدرباره:مثال
توابعوکلیخواصکهVehicleکلاسازMyVehicleشیءنمونهيک.کردبحثتوان

ايشنمرانقليهوسيلهکلیمشخصاتPrintتابع.کردايجادميتوانداردبردررانقليهوسايل
.دهدمی

Vehicle MyVehicle;

MyVehicle.Print();
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کپسوله کردن 
در.گويندمیکردنکپسولهبستهيکدرراکنندمیکاردادهرویکهتوابعیودادهدادنقرار

متغيریچهروییتابعچهنيستمعلوم(داديدمیانجامکنونتاآنچهمشابه)گرارويهنويسیبرنامه
دادهشیءگرائینويسیبرنامهدر.شوندمیترتيرهروابطاينترپيچيدههایبرنامهدر.کندمیکار

رارقکلاسنامبهبستهيکدربا-شوندمیناميده(method)متداغلبکه-آنبهمربوطتوابعو
.کندمیکارایدادهچهرویتابعیچهاستمشخصکاملابنابراينميگيرند

صورتبهوانتمیراکلاسعضوهر.کندمیفراهمنيزرااطلاعاتکردنپنهانامکانکردنکپسول
سریيکطريقازدادهبهکلاسازشدهايجادشی.کردمشخصشدهمحافظتياخصوصیعمومی،

آنهاکردنابخروکلاسخصوصیاعضایبهمستقيمدسترسیاجازهودارددسترسیعمومیتوابع
پيادههددمیاجازهطراحبهوماندمیمخفیهمسازیپيادهجزئياتصورتاينبه.شودنمیداده

.کندعوضهاواسطهدرتغييربدوناساسیراسازی
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وراثت 
استفادهليتقابشیءگرائینويسیبرنامهمفيدهایجنبهازديگريکی

ديگرکلاسازراعمومیاعضایتواندمیکلاسيک.استکدازمجدد
واهدادهکليهشاملجديدیکلاسدهدمیاجازهتوارث.ببردارثبهرا

(base)هپايکلاسراموجودکلاس.شودسازیپياده(های)کلاستوابع

مشتقسکلاراگيردمیارثبهراپايهکلاساعضایکهجديدکلاسو
نامندمی(derived)شده
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مثال

نقليهوسايلبرایVehicleنامبهپايهکلاسيککنيدفرض
راواپيماهوقايقتراکتور،ماشين،تواندمینقليهوسيله.داريم
يااتاطلاعبهاحتياجآنهاازيکهراستممکنکهشودشامل
کلاسکدامهربرایتوانمیبنابراين.باشندداشتهاضافیتوابع
ارثبهراVehicleکلاسخواصکهکردتعريفرافرعیهای
.هستندمهديگریجديدفيلدهایدارایکهبراينعلاوهبرندمی
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single)منفردوارثتببردارثبهراکلاسيکتنهاهایويژگیکلاساگر

inheritance)هچندگانوارثتشودگرفتهارثبهکلاسچندازاگرو
(multiple inheritance)شودمیناميده.

شدهمحافظتياخصوصیعمومی،صورتبهاستممکنپايهکلاسازارث
میدهشمشتقهایکلاسکنندمیتعييندسترسیهایمشخصهاين.باشد
.خيريانندکپيدادسترسیپايهکلاسشدهمحافظتوعمومیاعضایبهتوانند
کمتررديگفرمدو.داردتطبيقتوارثمفهومباکهاستعمومیوراثتتنها

.شوندمیاستفاده
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چندريختی
بهتواندمیهاکلاسزيروهاکلاسمراتبسلسلهدرتابعيک
.ردبگيمتعددیهایشکلوشودسازیپيادهمختلفطرق

ازختلفمهایسازیپيادهبرایرامشترکرابطيکچندريختی
مختلفطشرايتحتاشيابرایکهگذاردمیاختياردرتابعيک

بهمتعلقهکتابعیفراخوانیديگرعبارتبه.کندعملمتفاوت
.بودخواهدزيرشکلبههميشهاستکلاس

object.function(parameter-list)
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مثال

نمايشازتمتفاواستممکنقايقبراینمايشتابعقبلمثالدر
باولیندباشنامهمتوانندمیتابعدو.باشدنقليهوسيلهيک

.کندمیاخوانیفرراتابعکهشيئیکلاسبهبستهمتفاوتکدهای

Vehicle MyVehicle;

Boat YourBoat;

MyVehicle.Print();

YourBoat.Print();
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(friend functions)توابع دوست

لاسکعضوکهتابعیبهکهداردوجودامکاناينfriendکلمةازاستفادهبا
راتابعیآنکهبرای.دادراکلاسprivateمتغيرهایبهدسترسیاجازهنمی باشد

.می نمائيماستفادهتابعتعريفازقبلfriendکلمهازنمائيماعلاندوست
داشتهسیدسترکلاسخصوصیاعضایبهعضوغيرتابعيکاست،لازمگاهی

باشد

.در اسلاید بعد مثالی آورده شده است
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#include   <iostream.h>

#include   <conio.h>

class myclass {

int  a,b;

public :

friend int sum(myclass x);

void set_ab(int i, int j);

};

void myclass :: set_ab(int i, int j)

{

a=i;

b=j;

}

//sum is not a member function 

int sum(myclass x)

{

return s.a + x.b;

}

:مثال 
int main( )

{myclass n;

clrscr( );

n. set_ab(5,8);

cout << sum(n);

return 0 ; }
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برنامه کنترل دما

دمای هوای محيط را دريافت و با توجه به دمای دريافتی خروجی
.دهدمناسب

سرد= 10تا 0دمای بين 
خوب= 20تا 11دمای بين 
گرم= 30تا 21دمای بين 
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برنامه کنترل دما
#include <fstream.h>

Class dama دما // کلاس

{

Public:

void temp(int a); تابع دما //

};

void dama::temp(int a) //این تابع دارای ورودیست

{

if (a>0 && a<=  10// ) و بيشتر از صفر بود10اگر ورودی کمتر از

{

cout<<"cold"; چاپ کن سرد //

}

Else if(a>=11 && a<=20)  // و 11وگرنه اگر ورودی بيشتر از 

بود20کمتر از 

{

Cout<<"good"; چاپ کن خوب //

}

Else if(a>=21 && a<=30)// وگرنه اگر ورودی 

بود 30و کمتر از 21بيشتر از 

{

cout<<"hold"; // چاپ کن گرم

}

}

void main()

{

int t= 1; // تعریف متغير برای حلقه شرطی

int y;

Dama x ;//  تعریف متغيری از نوع کلاس برای

دسترسی به توابع آن

While(t!= 0//) استفاد از متغير بالا برای شرط توقف

{

Cin>>y; //دریافت عدد

x.temp(y);// استفاده از عدد در تابع دما

}

}
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:برنامه

:کنيدطراحیکلاسی
.برگرداندراآنجمعودريافتراعدددوکهتابعی1.
.برگرداندرابزرگترعددودريافتراعدددوکهتابعی2.
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class omome // کلاس عمومی

{

public:

int jam(int x, int y); //  تابع جمع دارای

ورودی و خروجی

int max(int x, int y); //  تابع عدد بزرگتر

دارای ورودی و خروجی

};

int omome::jam(int x, int y)

{

return(x+y); // باز گردانی جمع دو عدد

}

int omome::max(int x, int y)

{

return((x>y)?x:y); //  بازگردانی بزرگترین

عدد

}

void main()

{

int a; // تعریف متغير برای دریافت عدد

int b; // تعریف متغير برای دریافت عدد

omome c // تعریف متغيراز نوع کلاس

cin>>a>>b;// دریافت دوعدد

cout<<c.jam(a,b); // چاپ

بازگردانی دوعدد

cout<<c.max(a,b);//  چاپ باز

عددبزرگترینگردانی 

}
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ونمودهبهمحاسراآنمساحتوخواندهورودیازراایدايرهشعاعکهبنويسيدکلاسی:مثال
.نمايدچاپخروجیدر

#include <iostream>

#include <conio.h>

class ccircle{

int radiuse;

public:

void getradiuse();

void print();

};

void ccircle::getradiuse()

{

cout<<"please enter the radiuse";

cin>>radiuse;

}

void ccircle::print()

{

cout<<"s="<<3.14*radiuse*radiuse;

}

void main(void)

{

ccircle k;

k.getradiuse();

k.print();

getch();

}
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